REGULAMIN PROJEKTU
“WIRTUALNE PODROZE”
Edycja VI - 2026/2027

Projekt edukacyjny “Wirtualne podréze” to miedzynarodowa inicjatywa skierowana do
szkot, przedszkoli i placéwek o charakterze edukacyjnym potozonych na terenie Polski
lub placowek polonijnych dziatajgcych poza granicami Polski, a takze do rodzin uczgcych

sie w trybie edukacji domowe;.

Projekt ma na celu pobudzenie aktywnosci poznawczej dzieci poprzez udziat we
wspolnych dziataniach. Zacheci¢ do zdobywania wiedzy o Swiecie i Swiadomego
podrézowania. Udziat w projekcie zaktada ksztaltowanie postawy otwartosci wobec
swiata i ludzi, poprzez poznanie geografii, przyrody, funkcjonowania spotecznego i
kultury roznych czesci swiata. Jego integralng czescig jest uczestnictwo w lekcjach na
zywo, w czasie ktérych organizatorka dzieli sie autentycznymi doswiadczeniami z
podrézy po swiecie. Ma takze na celu stworzenie sieci wzajemnej wspoétpracy, poprzez
wspolne uczestnictwo w dziataniach i wymiane pocztéwkowa. W trakcie trwania projektu
dzieci bedg rozwija¢ swojg wiedze o Swiecie oraz z pomocg opiekundéw dzieli€ sie nig z

innymi.

Podczas trwania projektu realizowane sg Podstawowe kierunki realizacji polityki
oswiatowej panstwa w roku szkolnym 2026/2027:

Pkt. 1. Wspieranie przedszkoli i szkét we wdrazaniu zmian wynikajgcych z Reformy26.
Kompas Jutra, ukierunkowanych na tworzenie szkoty wymagajgcej, wspierajgce;j i

przyjaznej rozwojowi ucznia.

Pkt. 2. Szkota miejscem budowania odpornosci spotecznej — ksztattowanie postaw
patriotycznych, obywatelskich i prospotecznych oraz odpowiedzialnosci za

bezpieczenstwo wtasne i innych.



Pkt. 3. Edukacja zdrowotna w szkole — promowanie zdrowego stylu zycia, aktywnosci
ruchowej oraz przygotowanie uczniow do odpowiedzialnych zachowan prozdrowotnych i

udzielania pierwszej pomocy.

Pkt. 4. Promowanie higieny cyfrowej i aktywnosci off-line. Rozwijanie umiejetnosci
bezpiecznego poruszania sie w sieci i krytycznego myslenia, w tym odpowiedzialnego
korzystania ze sztucznej inteligenciji, a takze korzystania z funkcjonalnosci i zasobdéw

Zintegrowanej Platformy Edukacyjne;.

Pkt. 8. Wspieranie ciekawosci i aktywnosci poznawczej ucznidow poprzez promowanie
ksztatcenia interdyscyplinarnego i pracy projektowej oraz wykorzystywanie oceniania

ksztattujgcego i informaciji zwrotnej w pracy z uczniem.

POSTANOWIENIA OGOLNE

1. Organizatorkg projektu edukacyjnego jest Sabina Pitat - Nauka w plecaku.
2. Projekt trwa od 1 pazdziernika 2026 roku do 31 maja 2027 roku. Obowigzujg
zgtoszenia poprzez formularz zgtoszeniowy dostepny na stronie

https://naukawplecaku.pl/ zaktadka Projekty - Wirtualne podréze. Zgtoszenia

przyjmowane sg jedynie w celach statystycznych

3. Projekt ma zasieg miedzynarodowy. Skierowany jest do placowek na terenie
Polski oraz placéwek polonijnych poza granicami kraju.

4. Projekt jest dobrowolny i bezptatny.

5. Udziat w projekcie zaktada wykonanie 3 zadan obowigzkowych i 4 dodatkowych
opisanych w Regulaminie oraz uczestnictwo w lekcjach (na zywo lub
retransmisjach), ktére prowadzone na kanale YouTube Nauka w plecaku.

6. Otrzymanie certyfikatu nauczyciela i dyploméw dla uczniéw odbywa sie na
podstawie krotkiej ankiety udostepnianej uczestnikom w maju 2025 roku w grupie

projektowej oraz na stronie hitps://naukawplecaku.pl/ zaktadka Projekty -

Wirtualne podroze.

7. Rezygnacja z udziatu w projekcie mozliwa jest na kazdym etapie trwania projektu.
Nie ma potrzeby zgtaszania.

8. Wiadomosci zwigzane z projektem:
- wysytane sg za posrednictwem Newslettera “Nauka w plecaku”, do ktérego
mozna sie zapisac poprzez formularz dostepny na stronie

https://naukawplecaku.pl/ zaktadka Projekty - Wirtualne podréze,
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- umieszczane w grupie Facebookowej Projekt WIRTUALNE PODROZE - grupa
dla nauczycieli dziatajgcg pod adresem
https://www.facebook.com/groups/963426194080236,

umieszczane na stronie projektu https://naukawplecaku.pl/ zaktadka Projekty -

Wirtualne podroze.

w trakcie trwania projektu nie beda wysytane indywidualne powiadomienia na
adres e-mail.

. Wszystkie uwagi mozna zgtaszac poprzez adres e-mail

naukawplecaku@gmail.com oraz w grupie Facebookowej Projekt WIRTUALNE

PODROZE - grupa dla nauczycieli dziatajgcej pod adresem
https://www.facebook.com/groups/963426194080236

CELE PROJEKTU
poszerzenie wiedzy o Polsce i Swiecie w rozumieniu geograficznym,
przyrodniczym, spotecznym i kulturowym - interdyscyplinarne podejscie do nauk
przyrodniczych,
ksztattowanie postawy otwartosci wobec $wiata i ludzi,
ksztattowanie odpowiedzialnosci za zbiorowos¢, swiadomego podrézowania,
postaw prospotecznych i proekologicznych,
zaprezentowanie zalet podrézowania i poznawania swiata,
zachecanie i inspirowanie do aktywnosci fizycznej, promowanie aktywnego
poznawania swojego regionu i organizowania wycieczek,
nauka obserwowania, filtrowania informacji i notowania, rozwijanie
samoksztatcenia,
przekazywanie wiedzy poprzez nawigzywanie do autentycznych przezyé¢
i doswiadczen,
nauka madrego i prawidtowego korzystania z nowoczesnych technologii,
zdobywanie i utrwalanie wiedzy poprzez dziatanie,

nawigzanie wspofpracy i wymiana korespondencji z wybrang placéwka/grupa.
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ZGLOSZENIE UCZESTNICTWA

. Zgtoszenie uczestnictwa odbywa sie poprzez wypetnienia formularza on-line

dostepnego na stronie https://naukawplecaku.pl/ w zaktadce - Projekty - Wirtualne

podréze. Zgtoszenia przyjmowane sg w celach statystycznych.

. Zgtoszenie uczestnictwa jest rownoznaczne z akceptacjg Regulaminu.


https://naukawplecaku.pl/

ZADANIA PROJEKTOWE

Projekt zaktada wykonanie 3 zadan obowigzkowych oraz wybraniu 4 dodatkowych

sposroéd zaproponowanych zawierajacych sie w jednym z czterech kregow.

ZADANIA OBOWIAZKOWE:

1.

Stworzenie grupowej mapy swiata dowolng technika. Nazwanie kontynentow i
oceanow. Powieszenie mapy w sali lub pomieszczeniu, gdzie dzieci pracuja.
Prowadzenie przez kazde dziecko wtasnego “Albumu Wirtualnego Podréznika”
lub “Albumu Wirtualnej Podrézniczki” na podstawie udziatu w lekcjach (na
zywo lub jako retransmisja) odbywajgcych co na kanale YouTube Nauka w
plecaku oraz innych dziatan podejmowanych w ramach projektu. Mozliwe jest
kontynuowanie pracy w Albumie zatozonym w poprzednich edycjach.

Spotkanie podroznikow - zajecia dla zaproszonych gosci tzw. lekcja kolezehska
(np. uczniowie innej klasy, rodzice, nauczyciele, dzieci przebywajgce w placowce
itp.) prowadzona przez dzieci. W czasie lekcji dzieci moga:

- przekazac¢ wiedze uzyskang w czasie realizacji projektu;

- zorganizowa¢ Quiz Wiedzy o Polsce/Europie/Swiecie;

- przeczyta¢ fragmenty wybranych ksigzek podrézniczych;

- zaprezentowacé wybrany kraj/miejscowos¢ z jej walorami;

- wykona¢ inne dziatania zaplanowane przez siebie i opiekuna.

ZADANIA DODATKOWE (do wyboru 4 dowolne sposrod ponizszych):

1)

2)

.  Moja miejscowosé
Legendy i historie z naszego regionu - poznanie legendy lub ciekawej historii
zwigzanej z regionem, w ktorym mieszkajg dzieci. Jesli to mozliwe, odwiedzenie
miejsca z nimi zwigzanego. Relacja w postaci raportu, rysunkéw, zdje¢ powinna
zosta¢ umieszczona w Albumie.
Zobaczcie, gdzie mieszkamy - spotkanie (tzw. lekcja kolezenska) on-line z
dowolng klasg uczestniczgcg w projekcie. Klasy chetne do spotkania mozna
znalez¢ w zamknietej grupie na Facebooku Projekt Edukacyjny “Wirtualne

Podréze” - grupa dla nauczyciel.



3) Nasz maly swiat - wycieczka klasowa - lekcja w terenie - pokazujgca piekno
najblizszej okolicy. Prowadzenie obserwaciji, rozwijanie uwaznosci i zdobywanie
wiedzy o swoim regionie. Relacja w postaci raportu, rysunkow, zdje¢ powinna

zostaé¢ umieszczona w Albumie.

Il. Méj kraj

1) Co wiesz o Polsce? - przygotowanie quizu podrézniczego zawierajgcego pytania
dotyczgce ciekawych miejsc i informacji o Polsce. Quiz przygotowujg uczniowie z
pomocg opiekuna mozna to zrobi¢ w formie papierowej gry (karty z pytaniami) lub
on-line (learningapps.org, quizziz, kahoot, scratch itp.).

2) Wymiana pocztéwkowa lub listowa z wybrang klasg. Umieszczenie w Albumie
mapy Polski oraz zaznaczenie miejsc, z ktorych uczniowie otrzymali
pocztowki/listy. Adresy klas chetnych do wymiany mozna pozyska¢ w zamknietej
grupie na Facebooku Projekt Edukacyjny “Wirtualne Podréze”.

3) Poznajemy Polske - miejsce, ktére chcielibySmy odwiedzi¢ - zebranie danych i
wykonanie prezentacji. Prezentacja ma dotyczy¢ miejsca, ktérego dzieci jeszcze
nie znajg. Powinna opiera¢ sie o wyszukiwanie informacji w Internecie oraz

przewodnikach, rozmowy z osobami, ktére dane miejsce odwiedzity.

IIl. M6j Kontynent

1) Co wiesz o Europie? - przygotowanie quizu podrézniczego zawierajgcego
pytania dotyczgce ciekawych miejsc i informacji o Europie. Quiz przygotowujg
uczniowie z pomocg opiekuna mozna to zrobi¢ w formie papierowej gry (karty z
pytaniami) lub on-line (learningapps.org, quizziz, kahoot, scratch itp.).

2) Moja Europa - Poznanie wspoétczesnych symboli Europy i zaprojektowanie
wiasnej flagi Unii Europejskiej i symbolu Europy.

Na kanale YouTube “Nauka w plecaku” dostepne sg filmy, ktére mozna
wykorzysta¢ do poznawania Europy i jej symboli:

- #28 - Schengen i granice Europy https://youtu.be/g9X8BfNLHvQ

- # 5 Lekcja na zywo - Skarby Europy https://youtu.be/ _7WIZCvmig

IV. M6j sSwiat
1) Co wiesz o swiecie? - przygotowanie quizu podrdzniczego zawierajgcego

pytania dotyczace ciekawych miejsc i informacji o $wiecie. Quiz przygotowujg
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uczniowie z pomocg opiekuna mozna to zrobi¢ w formie papierowej gry (karty z
pytaniami) lub on-line (learningapps.org, quizizz, kahoot, scratch itp.).

2) Jak to sie mowi? - stworzenie Stownika Przydatnych Zwrotéw i Wyrazen w
réznych jezykach swiata. Stowniczek mozna stworzy¢ w formie papierowej lub
audio/video. Zadanie mozna wykonac indywidualnie - kazdy uczen lub grupowo -
cata klasa, zespot, grupa. Zadaniem uczniow jest poszukiwanie w roéznych
zrodtach (lekcje on-line z Naukg w plecaku, osoby mowigce roznymi jezykami,
programy edukacyjne, stowniki) zwrotow przydatnych w podrézy w réznych
jezykach.

3) Klasowe czytanie dowolnej ksigzki o tematyce podrdzniczej. Zachecenie innych
do zapoznania sie z nig - nagranie lub przygotowanie w dowolnej formie reklamy:
film, animacja, plakat w szkole, plakaty-reklamy umieszczone w albumie
podréznika, lekcja kolezenhska.

4) Gos¢ w naszej klasie - spotkanie z podroznikiem lub podrézniczka.

5) Przy stole daleko stad - przygotowanie zaje¢ prezentujgcych, skupiajgcych sie
na kulinariach i kulturze wybranego miejsca/kraju na swiecie. Moga to by¢ np.
warsztaty pieczenia pizzy, lepienie pierogow, kiszenia ogorkéw, przygotowania i

degustacji nachosow, azjatyckiej zupy, kuskusu itp.

DOKUMENTOWANIE DZIALAN

1. Relacje nie sg obowigzkowe.

2. Relacje z dziatan mozna umieszczacC na stronach lub Facebooku szkét lub klas
jako publicznie dostepne z hasztagiem #naukawplecaku i #wirtualnepodroze
zgodnie z zasadami przyjetymi w placéwce i zgodami otrzymanymi od rodzicow.

3. Relacjami z dziatan mozna dzieli¢ sie w zamknietej grupie na Facebooku, do

ktérej przyjeci zostang uczestnicy projektu. W _zamknietej grupie nauczyciele i

opiekunowie umieszczaja zdjecia bez wizerunku dzieci.

ZAKONCZENIE PROJEKTU

1. Aby otrzymac Certyfikat Nauczyciela i Dyplomy dla uczniéw, nalezy:
a) wypemic¢ krétki Formularz podsumowujacy projekt - zostanie udostepniony
w maju 2027;

b) wykona¢ wszystkie zadania obowigzkowe;



c) wybraé i wykona¢ 4 zadania spos$rod dodatkowych;
d) zadania mozna wykonywac przez caty okres trwania projektu.
. Certyfikaty dla klas i nauczycieli generowane bedg cyfrowo i wysytane na adres

mailowy podany w raporcie.

OCHRONA DANYCH OSOBOWYCH

. Administratorem danych osobowych przetwarzanych podczas realizacji Projektu
Edukacyjnego “Wirtualne podroze” jest Nauka w plecaku, Sabina Pitat.

. Organizator przetwarza dane w zakresie: imig, nazwisko, adres poczty

elektronicznej.

3. Podanie danych osobowych przez zgtaszajgcych jest dobrowolne.

4. Dane sg przetwarzane w celu zarejestrowania uczestnictwa i przestania

certyfikatu na zakonczenie projektu oraz przestania ewentualnych zmian w
regulaminie.

. Dane osobowe przetwarzane w zwigzku z uczestnictwem w programie sg
przechowywane 4 miesigce po zakonczeniu projektu.

. Osoby, ktérych dane osobowe przetwarzam, majg prawo zgdania dostepu do
danych, ich sprostowania, usuniecia lub ograniczenia przetwarzania, prawo
whniesienia sprzeciwu wobec przetwarzania oraz prawo przenoszenia danych.
Dopuszczalnosé¢ korzystania z poszczegolnych praw zalezy od podstawy prawne;j

konkretnego przetwarzania.

POSTANOWIENIA KONCOWE

. Wszelkie uwagi i zgtoszenia dotyczgce naruszen niniejszego regulaminu nalezy

przesyta¢ na adres poczty elektronicznej projektu: naukawplecaku@gmail.com.

. Organizator zastrzega sobie prawo do wprowadzania zmian w niniejszym
Regulaminie. Wszelkie zmiany stajg sie obowigzujgce w momencie
powiadomienia uczestnikow Programu poprzez przestanie informacji o zmianie za
posrednictwem poczty elektronicznej oraz po opublikowaniu zmian w Regulaminie

na stronie internetowej Projektu: hitps://naukawplecaku.pl/wirtualne-podroze/

. W sprawach nieuregulowanych niniejszym regulaminem majg zastosowanie
odpowiednie przepisy kodeksu cywilnego oraz inne stosowne przepisy prawa

polskiego.
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